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Tecnologias de la Informacién y Comunicacion |
1- Introduccién

El Departamento de Tecnologia del IES Miguel de Cervantes del curso 2025-2026, esta formado por tres
miembros:

Pedro José Pulido Pérez, que es Jefe de Departamento e imparte Computacidn y Robdtica en 12, 22 y 32
ESO, y Robdtica aplicada a la sostenibilidad del centro, Digitalizacidn y Tecnologia en 42 ESO.

José Luis Ledn Gonzalez, que imparte Tecnologia y Digitalizacién en 32 ESO bilinglie, TUC | en 12 Bachillera-
to y TIC Il en 22 Bachillerato A.

Manuel Jiménez Crespo, que imparte Computacion y Robdtica en 22 y 32 ESO, Tecnologia y digitalizacion
en 22 ESO, y ATEDU en 22 ESO..

La finalidad de esta materia es que el alumnado aprenda a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias
de la informacion y la comunicacidon y comprenda los principios cientificos que rigen la disciplina. El alumnado
debe poder aplicar una combinacién de conocimientos, capacidades, destrezas y actitudes para usar de forma
avanzada dispositivos y programas, asi como para crear soluciones a problemas de tratamiento de la informacién,
utilizando lenguajes informaticos. Se trata de una formacién clave para su futura incorporacion a estudios
posteriores y a la vida laboral. Tecnologias de la informaciéon y comunicacién es un término amplio que enfatiza la
integracion de la informatica y las telecomunicaciones, asi como de sus componentes hardware y software, con el
objetivo de garantizar a los usuarios el acceso, almacenamiento, transmisién y manipulacion de informacidn. Su
adopcidn y generalizacién han provocado profundos cambios en todos los ambitos de nuestra vida, incluyendo la
educacion, la sanidad, la democracia, la cultura y la economia, posibilitando la transformacién de la sociedad
industrial en la sociedad del conocimiento.

La revolucidn digital se inicia en el siglo XIX con el disefio del primer programa informatico de la historia, continta
en el siglo XX con la construccidn del primer ordenador multipropésito, la maquina de Turing, y se consolida con la
produccién y comercializacién masiva de ordenadores personales, sistemas operativos y aplicaciones, como
herramientas que permiten realizar tareas y resolver problemas. La invencién de Internet amplié la perspectiva
para que los usuarios pudieran comunicarse, colaborar y compartir informacién y, por ultimo, la aparicién de
dispositivos moviles ha extendido el uso de las aplicaciones informaticas a todos los ambitos y contextos sociales,
econdmicos y culturales.

El recorrido prosigue con la sociedad del conocimiento, orientada hacia el bienestar de las personas y de sus
comunidades, donde la informacién es el instrumento central de su construccion. En el dmbito educativo, para el
desarrollo de una cultura digital en el aula, la Unidn Europea ha definido la competencia digital en el Marco
Europeo de Competencias Digitales para los Ciudadanos (DIGCOMP), estableciéndose cinco dmbitos de
desempefio: las areas de informacién, comunicacion, creacién de contenido, seguridad y resolucidn de
problemas.

De manera concreta, el alumnado en Bachillerato debe desarrollar la competencia de identificar, localizar,
recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacidn digital, evaluando su finalidad y relevancia; comunicarse
en entornos digitales, compartir recursos a través de aplicaciones en linea, conectar y colaborar con otros



mediante herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; crear y editar contenidos
nuevos, integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas y contenidos
multimedia, sabiendo aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso; emplear técnicas de
proteccidon personal, proteccidn de datos, proteccién de identidad digital y proteccién de equipos y software;
identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada a
un propdsito, resolver problemas conceptuales a través de medios digitales; resolver problemas técnicos; usar
creativamente las tecnologias de la informacion y la comunicacidn; actualizar la competencia digital propia; y
asistir y supervisar a otros y otras. Es importante comprender el papel que ocupan las tecnologias de la
informacién y comunicacién en la sociedad actual, asi como entender el funcionamiento de los dispositivos
digitales e Internet, utilizarlos de forma segura y responsable, emplear software de aplicacién en tareas
especificas, producir contenidos digitales de forma colaborativa y crear aplicaciones informaticas que permitan
resolver problemas.

El curriculo de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién contribuye a desarrollar en el alumnado las
diferentes competencias clave. El caracter integrado de la competencia digital (CD), permite desarrollar el resto
de competencias clave de una manera adecuada. De esta forma, la materia contribuye a la competencia en
comunicacion linguistica (CCL), al ser empleados medios de comunicacion electrénica. Asimismo, el enfoque de
trabajo por proyectos cooperativos -en un marco digital- conlleva la adquisicidn y mejora de las destrezas
linglisticas, ya que supone la redaccién de documentos de descripcidn y organizacion de dichos proyectos, y la
exposicion oral del producto final al resto de compaferos y compafieras, entre otros. Ademas, Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion facilita la Competencia Plurilinglie (CP,) dado que la documentacién a explorary la
informacidn revisada se muestra en muchos casos en otra lengua diferente a la lengua materna. Ademas, la
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se trabaja aplicando
conocimientos matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucion de problemas en medios digitales. Las
tecnologias de la informacion y la comunicacidon comprenden un ambito de conocimiento en continuo proceso de
cambio, que fomenta el desarrollo de estrategias de meta-aprendizaje. La competencia personal, social y de
aprender a aprender (CPSAA) se promueve mediante el analisis de la informacion digital y el ajuste de los propios
procesos de aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y actividades.

Por otra parte, la competencia ciudadana (CC) se desarrolla aprendiendo los esquemas de interrelacion social que
tienen lugar en la interaccién en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que rigen el
funcionamiento de la sociedad del conocimiento. La habilidad para transformar ideas en proyectosy la
adquisicidn de la capacidad creadora y estética guardan una gran conexién con la competencia emprendedora
(CE), asi como con la competencia en conciencia y expresiones culturales (CCEC). La profundizacién en dichas
competencias se concreta a través de actividades como la elaboracién de contenidos digitales y la integracion de
los mismos en producciones diversas. Es importante tener en cuenta que las tecnologias de la informacion y
comunicacion tienen un ambito de aplicacién multidisciplinar, conectando en los procesos de ensefanza-
aprendizaje con contenidos de otras materias, la realidad propia de Andalucia, o los elementos transversales del
curriculo, mediante el uso de aplicaciones y herramientas informaticas.

Asimismo, desde la materia, se debe promover un clima de respeto, convivencia y tolerancia en el dmbito de la
comunicacion digital, prestando especial atencién a cualquier forma de acoso, rechazo o violencia, fomentando
una utilizacién critica, responsable, segura y autocontrolada en su uso, e incentivando la utilizacion de



herramientas de software libre, minimizando asi el riesgo de brecha digital, debido tanto a cuestiones geograficas
como socioecondmicas o de género, asi como perfeccionando las habilidades para la comunicacion interpersonal.
Los criterios de evaluacién se han formulado teniendo en cuenta los conocimientos, destrezas y actitudes que se
pretende que alcance el alumnado, con la finalidad de determinar el nivel de logro de las competencias
especificas con las que se relacionan. Los saberes basicos, los cuales se interrelacionan en el desarrollo de
situaciones de aprendizaje competenciales y las actividades o proyectos de caracter practico, se estructuran en
ocho bloques repartidos en los dos cursos en los que se imparte la materia. En el primer curso de la etapa se
organizan en cinco bloques: «La sociedad de la informacion y el ordenador», «Arquitectura de ordenadores y
sistemas operativos», «Software de aplicacién para sistemas informaticos», «Internet y redes de ordenador, y
«Programacion». De esta forma, el alumnado, realiza una aproximacion a estas tecnologias, su impacto social y
sus bases; se inicia en el uso de los programas ofimaticos mas comunes y que puede aplicar de forma inmediata a
su realidad; aborda la navegacion segura en redes y sus soportes; para finalmente iniciarse en el disefio y
programacion de software. En el segundo curso se abordan los siguientes bloques: «Desarrollo de Software»,
«Publicacién de contenidos» y «Seguridad Informatica». En el primero de ellos, la materia se centra en las
competencias para la creacién de aplicaciones propias. En el bloque de «Publicacién de contenidos», se sumerge
en la posibilidades que ofrece la red tanto para la publicacién de diversos contenidos como, y para el trabajo
colaborativo, que tiene cada vez mayor implantacion en los entornos académicos y profesionales. En el Gltimo
bloque se profundiza en el uso seguro y responsable de estas tecnologias.

Marco normativo
Normativa estatal

LOMLOE. Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacién.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
del Bachillerato

Normativa autonémica

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Contextualizacion

El IES Miguel de Cervantes estd ubicado en el distrito Macarena, zona norte de la ciudad de Sevilla, ¢/
Manzana s/n, uno de los mas densos y peor urbanizados de la capital andaluza, dentro del barrio el Carmen,
gue junto con la Bachillera, la Paz, la Palmilla, las Avenidas, el Torrején, Poligono Norte, Villegas,
Hermandades: la Carrasca, el Rocio, Begofia, Pinoflores, Campos de Soria, Pio Xll, la Barzola, Doctor
Barraquer, Macarena Tres Huertas, Ledn XllI (los Naranjos), los Principes: la Fontanilla, Santas Justa y Rufina,
conforman la zona de origen de la mayoria de nuestro alumnado, un 76%, correspondiendo el 24% restante a
otros distritos de la ciudad y provincia. Es una zona, por tanto, que acoge una poblacion muy heterogénea,



con caracteristicas sociales, econdmicas y culturales muy diversas incluyendo grupos de poblacién
desfavorecida social, cultural y econdmicamente.

L a asignatura se imparte en un grupo formado por 24 alumnos. Una vez realizada la evaluacidn inicial se
manifiesta muy heterogéneo en capacidad e interés. Debido a la metodologia y variedad de recursos
propios de la asignatura, nos adaptaremos a las necesidades del alumnado.

Objetivos

La etapa de Bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica res-
ponsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos,
que fomente la corresponsabilidad en la construccidn de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuo-
sa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mu-
jeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, ori-
gen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o identidad
de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz apro-
vechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conoci-
miento, la lecturay el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad lingiiistica anda-
luza en todas sus variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvenciay responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocery valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histori-
cosy los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de
su entorno social, valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andalu-
za, tales como el flamenco y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada
y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades basi-
cas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, cono-
ciendoy apreciando el medio fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equi-
po, confianza en uno mismo y sentido critico.

l) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion
y enriquecimiento cultural.



m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los ha-
bitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de
desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climaticoy en la de-
fensa del desarrollo sostenible.

La ensefianza de la materia Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de
las siguientes capacidades:

t- Entender el papel principal de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la sociedadactual, y su impacto en los
ambitos social, econdmico y cultural.

2- Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman los ordenadores, los dispositivos digi-
tales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan la comunicacion en Internet.

Seleccionar, usar y combinar mdltiples aplicaciones informaticas para crear producciones digitales, que cumplan unos objetivos comple-
jos, incluyendo la recogida, el analisis, la evaluacion y presentacion de datos e informacion y el cumplimiento de unos requisitos de
usuario.

3 Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo a cuestiones de disefio, usabi-
lidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos deuso.

4 Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad
onliney la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductasinapropiadasy sabiendo cdmo informar al respecto.

5 Fomentar un uso compartido de la informacion, que permita la produccion colaborativa y la difusion de conocimiento en
red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital.

6 Emplear las tecnologias de blsqueda en Internet, conociendo como se seleccionan y organizan los resultados y evaluan-
do de forma critica los recursos digitales obtenidos.

7- Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa, cdmo se almacenan y ejecutan sus ins-
trucciones, y como diferentes tipos de datos pueden ser representados y manipulados digitalmente.

& Desarrollar y depurar aplicaciones informéticas, analizando y aplicando los principios de la ingenieria del software, utilizando
estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de entraday salida en entornos de desarrollo integrados.

¢ Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de almacenamiento, asegurando la privacidad de la in-
formacion transmitida en Internet y reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

3- Competencias especificas

1. Reconocer el proceso de transformacion como agente de cambio, analizando aspectos positivos y
negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las tecnologias de la informaciény la
comunicacion en la sociedad actual, su impacto en los ambitos social, econdmico y cultural, y su
importancia en la innovacion y el empleo.

Esta competencia permite comprender los términos “sociedad de la informacion y sociedad del conocimiento”,
ejemplificar de manera concreta la digitalizacidon en los ambitos social, cultural y econdmico, analizar aspectos
positivos y negativos de dicho proceso de transformacion, asi como, identificar el software como principal agente
de cambio, describir su relacidon con la innovacion y el empleo, y conocer algunas de las tecnologias mas
destacadas en este ambito. Por otro lado, esta competencia permite entender que la informacidn digital es el
elemento central de esta transformacion y describir las técnicas que permiten su representacion en ordenadores



y dispositivos digitales. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3,
CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1.

2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando de forma segura, responsable y
respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de los componentes hardware y
software que conforman ordenadores y equipos digitales.

Esta competencia permite comprender el funcionamiento de los ordenadores y los dispositivos digitales,
identificar los componentes que los conforman, describiendo las relaciones existentes entre ellos y sus
caracteristicas mds importantes; y aprender a configurar, utilizar y administrar los sistemas operativos que los
gestionan. Por otro lado, esta competencia integra el uso seguro, respetuoso y responsable de estos dispositivos,
asi como la proteccidn de la privacidad y los datos de las personas. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3,CD4, CPSAA1.2.

3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones informaticas atendiendo a cuestiones de
disefio, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, para crear producciones
digitales que cumplan unos objetivos determinados.

Esta competencia permite aprender a seleccionar y utilizar software para la creacion de contenidos digitales y
para resolver problemas especificos, incidiendo en el uso de algunas herramientas de propdsito general, como
son los procesadores de texto y las hojas de calculo, asi como en lo relativo a crear y publicar contenidos en la
web. Por otro lado, esta competencia especifica incorpora la capacidad de disefar, crear y manipular bases de
datos, utilizadas de manera generalizada en el almacenamiento y procesamiento de informacioén. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2,CD3,CD4, CPSAAL.2,
CC1, CE1, CCEC4.1.

4, Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologias de busqueda, analizando de forma
critica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la informacién, para permitir la
produccién colaborativa y la difusidn de conocimiento.

Esta competencia permite comprender el disefio y funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura,
principales componentes y protocolos, asi como el de los buscadores, evaluando de forma critica los recursos
digitales presentes en la red. Asimismo, esta competencia integra el aprendizaje de trabajar colaborativamente a
través de herramientas de comunicacién y productividad, asi como el respeto de la propiedad intelectual. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2,
CC1, CE1.

5. Comprender qué es un algoritmo y cdmo son implementados en forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la ingenieria del software, para desarrollar y depurar aplicaciones informaticas
y resolver problemas.

Esta competencia permite aprender a crear y probar aplicaciones informaticas, en un proceso enmarcado en el
ciclo de vida de desarrollo, aplicando estos conocimientos en la resoluciéon de problemas de tratamiento de la
informacidn, definiendo soluciones algoritmicas y utilizando técnicas de la ingenieria de software. Esta
competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, CD2, CD3, CD4, CPSAA1.2, CC1, CE1



4- Saberes basicos
A. La sociedad de la informacidn y el ordenador
TICO.1.A.1. Impacto de la informatica
TICO.1.A.1.1. La sociedad de la informacidn y la sociedad del conocimiento.

TICO.1.A.1.2. Ejemplos y exponentes: las redes sociales, el comercio electrénico, la publicidad en Internet, la
creatividad digital, proteccion de datos, etc.

TICO.1.A.1.3. Nuevos sectores laborales.
TICO.1.A.1.4. Big Data, Internet de las cosas, Inteligencia artificial y robética.
TICO.1.A.1.5. Aspectos positivos y negativos. Amenazas.
TICO.1.A.1.6. Sostenibilidad.
TICO.1.A.2. Informacidn digital
TICO.1.A.2.1. Almacenamiento, transmision y tratamiento basico de la informacidn en binario.
TICO.1.A.2.2. Unidades de informacidn.
TICO.1.A.2.3. Representacion de numeros y texto.
TICO.1.A.2.4. Representacion de imagenes, audio y video.
TICO.1.A.2.5. Sistema hexadecimal.
TICO.1.A.2.6. Compresion.
TICO.1.A.2.7. Archivos.
B. Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos
TICO.1.B.1. Arquitectura de ordenadores
TICO.1.B.1.1. Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres.
TICO.1.B.1.2. Arquitectura: concepto cldsico y ley de Moore.
TICO.1.B.1.3. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-ldgica.
TICO.1.B.1.4. Memoria principal y almacenamiento secundario: estructura fisica y légica. Dispositivos. Fiabilidad.

TICO.1.B.1.5. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos de nueva generacion.



TICO.1.B.1.6. Buses de comunicacion: datos, control y direcciones.

TICO.1.B.2. Sistemas operativos

TICO.1.B.2.1. Arquitecturas y funciones. Licencias. Interfaces de usuario.

TICO.1.B.2.2. Gestidon de procesos.

TICO.1.B.2.3. Sistema de archivos.

TICO.1.B.2.4. Gestidn de usuarios.

TICO.1.B.2.5. Gestion de dispositivos.

TICO.1.B.2.6. Monitorizacién y Rendimiento.

TICO.1.B.2.7. Instalacién y configuracion. Requisitos y procedimiento.
C. Software de aplicacién para sistemas informaticos

TICO.1.C.1. Software

TICO.1.C.1.1. Clasificaciones. Tipologias.

TICO.1.C.1.2. Aplicaciones de propdsito general y especifico.

TICO.1.C.1.3. Aplicaciones de escritorio y aplicaciones web.

TICO.1.C.1.4. Requisitos e instalacion de software.

TICO.1.C.1.5. El software y la resolucién de problemas.

TICO.1.C.1.6. Software colaborativo.

TICO.1.C.2. Procesadores de texto

TICO.1.C.2.1. Formatos de pagina, parrafo y caracter.

TICO.1.C.2.2. Imdagenes y tablas.

TICO.1.C.2.3. Columnas y secciones.

TICO.1.C.2.4. Estilos e Indices.

TICO.1.C.2.5. Plantillas.

TICO.1.C.2.6. Exportacidon e importacion.

TICO.1.C.2.7. Comentarios.

TICO.1.C.3. Hojas de calculo

TICO.1.C.3.1. Filas, columnas, celdas y rangos. Formatos.



TICO.1.C.3.2. Referencias.
TICO.1.C.3.3. Operaciones. Funciones légicas, matematicas, de texto y estadisticas.
TICO.1.C.3.4. Ordenacidn y filtrado.
TICO.1.C.3.5. Graficos.
TICO.1.C.3.6. Exportacion e importacidn. Proteccion.
TICO.1.C.4. Bases de datos
TICO.1.C.4.1. Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
TICO.1.C.4.2. Tablas, registros y campos. Tipos de datos.
TICO.1.C.4.3. Claves y relaciones.
TICO.1.C.4.4. Lenguajes de definicidon y manipulacién de datos. Comandos bdsicos en SQL.
TICO.1.C.4.5. Vistas, informes y formularios.
TICO.1.C.4.6. Exportacién e importacion.
TICO.1.C.4.7. Datos masivos. NoSQL.
D. Internet y redes de ordenadores.
TICO.1.D.1. Internet
TICO.1.D.1.1. Servicios, arquitectura TCP/IP y modelo cliente/servidor.
TICO.1.D.1.2. Nivel fisico y de enlace de red. Redes cableadas, inaldambricas y dispositivos de interconexion.
TICO.1.D.1.3. El protocolo de Internet (IP). Enrutadores y direccionamiento publico y privado.
TICO.1.D.1.4. El protocolo de control de la transmisién (TCP).
TICO.1.D.1.5. Protocolos de Transferencia de Hipertexto (HTTP y HTTPS).
TICO.1.D.1.6. Sistema de Nombres de Dominio (DNS).
TICO.1.D.1.7. Configuracién bdsica de ordenadores y dispositivos en red.
TICO.1.D.2. Buscadores
TICO.1.D.2.1. Busquedas avanzadas.
TICO.1.D.2.2. Posicionamiento.
TICO.1.D.2.3. Fuentes de Informacion.

TICO.1.D.2.4. Propiedad intelectual y licencias.



TICO.1.D.2.5. Publicidad online.
TICO.1.D.2.6. Privacidad.
E.Programacion
TICO.1.E.1. Fundamentos de programacién
TICO.1.E.1.1. Lenguajes de programacion. Tipos. Paradigmas.
TICO.1.E.1.2. Estructura de un programa informatico y elementos basicos del lenguaje.

TICO.1.E.1.3. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y expresiones. Facilidades para la
entrada y salida de datos de usuario. Comentarios.

TICO.1.E.1.4. Estructuras de control condicionales e iterativas.
TICO.1.E.1.5. Estructuras de control y de datos.

TICO.1.E.1.6. Funciones y bibliotecas de funciones.
TICO.1.E.2. Diseiio de software y resolucion de problemas
TICO.1.E.2.1. Enfoque Top-Down.

TICO.1.E.2.2. Fragmentacion de problemas.

TICO.1.E.2.3. Patrones.

TICO.1.E.2.4. Algoritmos.

TICO.1.E.2.5. Pseudocddigo y diagramas de flujo

TICO.1.E.2.6. Depuracién

Secuenciacion de los saberes basicos

Bloques de Primer trimestre Segundo trimestre  [Tercer trimestreAA
contenidos

C. Software de TICO.1.C.1. Software [TICO.1.C.4. Bases de

aplicacion para TICO.1.C.2. datos.

sistemas Procesadores de

informaticos. texto

TICO.1.C.3. Hojas de
calculo estadisticas.

A. La sociedad dela [TICO.1.A.1. Impacto [TICO.1.A.2.
informaciény el de la informatica Informacién digital




ordenador . conocimiento.

B.Arquitectura de TICO.1.B.1. TICO.1.B.2. Sistemas
ordenadores y Arquitectura de operativos
sistemas operativos. lordenadores

D.Internet y redes de TICO.1.D.1. Internet [TICO.1.D.2.
ordenadores.
E.Programacion. TICO.1.E.1.

Fundamentos de
programacion.

TICO.1.E.2. Disefio de
software y resolucién
de problemas

5- Metodologia

Las Tecnologias de la Informacidn y Comunicacidn se centran en la aplicacion de programas y sistemas informaticos a la resolucion
de problemas del mundo real, incluyendo la identificacion de las necesidades de los usuarios y la especificacion e instalacion de software y
hardware.

En Bachillerato, la metodologia debe centrarse en abordar el uso avanzado, solvente, creativo, productivo, seguro y respon-
sable de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, en el desarrollo de la competencia digital y de manera integra-
da contribuir al resto de competencias clave.

Para llevar a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato, realizara proyectos cooperativos en un
marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de la materia, y que tengan como objetivo la creacion y
publicacion de contenidos digitales, la resolucion de problemas mediante el uso de aplicaciones, la implantacion de hardware y
software dados unos requisitos de usuario, un caso practico sencillo, etc.

En la medida de lo posible, los proyectos deben desarrollarse en base a los intereses del alumnado y considerando
aspectos relacionados con la especializacion de la etapa, promoviéndose la inclusion de tematicas multidisciplinares y
los elementos transversales del curriculo.

En estos proyectos, los equipos de alumnos y alumnas elaboraran un documento inicial que incluya €l objetivo del mismo, una descrip-
cion del producto final a obtener, un plan de accion con las tareas necesarias, las fuentes de informacion a consultar, los recursos y los
criterios de evaluacion del objetivo. Ademas, se establecera que la temética del proyecto sea de interés comin de todos los miembros
del equipo; cada alumno o alumna sea responsable de realizar una parte del proyecto dentro de su equipo, hacer un seguimien-
to del desarrollo de las otras partes y trabajar en la integracion de las partes en el producto final. Por otro lado, cada equipo debera
almacenar las diferentes versiones del producto, redactar y mantener la documentacion asociada, y presentar el producto final a sus
compafieros de clase. De manera individual, cada miembro del grupo, debera redactar un diario sobre el desarrollo del proyecto y
contestar a dos cuestionarios finales, uno sobre su trabajo individual y otro sobre el trabajo en equipo.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en piblico los proyectos; utilicen los medios de comu-



nicacion electronicos de una manera responsable; busquen, seleccionen y analicen la informacion en Internet de forma critica;
apliquen de manera integrada conocimientos mateméticos, cientificos, tecnoldgicos y sociales en la resolucion de problemas; comple-
ten los proyectos con un grado alto de autonomia y sean capaces de solucionar situaciones con las que no estén familiarizados; trabajen
organizados en equipos, asistiendo y supervisando a compafieros; integren diferentes herramientas y contenidos en la realizacion de las
producciones digitales; y por Ultimo, que se usen de forma segura los dispositivos electronicos e Internet.

Finalmente, los entornos de aprendizaje on/ine dinamizan el proceso de ensefianza-aprendizaje, facilitandotres aspectos clave: la inter-
accion con el alumnado, la atencion personalizada y la evaluacion. Con el objetivo de orientar el proceso educativo, ajustarse al nivel
competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje
online. Estos entornos deben incluir formularios automatizados que permitan la autoevaluacion y coevaluacion del aprendizaje porparte
de alumnos y alumnas, la evaluacion del nivel inicial, de la realizacion de los proyectos, del desarrollo competencial y del grado de
cumplimiento de los criterios. También, se deben utilizar repositorios de los contenidos digitales, documentacion y tareas, que per-
mitan hacer un sequimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su evolucion. Por ultimo,
se recomienda usar herramientas de control de proyectos, software de productividad colaborativo y de comunicacion, entornosde
desarrollo integrados y software para el control de versiones.

Implementacion del PLC. Plan de Lectura.

La competencia linglistica (CCL) no constituye un saber mads en el curriculum escolar. Esta competencia es
una herramienta bdsica para adquirir nuevos aprendizajes. La investigacion bdsica demuestra que una
adquisicion deficiente, en esta area, lleva aparejado un dominio deficiente de otras. Esta competencia estd
formada por varias destrezas; hablar, escribir, escuchar, leer e interaccionar, y, a todas ellas, debe atender
el PLC.

Todas las propuestas de actuaciones que se realicen en este proyecto para las distintas asignaturas, se ha-
ran bajo la premisa de atender a la diversidad de nuestro alumnado, lo que nos obliga a contemplar adap-
taciones que se ajustena las caracteristicas y posibilidades cognitivas del alumnado al que se dirigen.

Nuestra propuesta de actuaciones es la siguiente, siendo valoradas y evaluadas con las rubricas que apa-
recen en el PLC.

ACTUACION TEMPORALIZACION

Trabajos Lectura evaluable Al menos, uno al afio.
Trabajo oral evaluable Al menos, uno por trimestre.
Trabajos escritos evaluables Al menos, uno por trimestre.
Acuerdo de escritura correcta En todo momento
Unificacion de normas de En todo momento
presentacién de exdmenes,tra-

bajos...

Técnicas de studio Primera evaluacion

6- EVALUACION



Caracter de la evaluacion

La evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva, segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para
la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como
referentes los criterios de evaluacidn de las diferentes materias, a través de los cuales se medird el grado
de consecucién de las competencias especifcas. 2. La evaluacion sera integradora por tener en
consideracién la totalidad de los elementos que constituyen el curriculo. En la evaluacidn del proceso de
aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta el grado de consecucién de las competencias
especifcas a través de la superacion de los criterios de evaluacién que tienen asociados.

Evaluacion inicial

Se realizan durante los primeros meses de curso y su objetivo no es ‘clasificar’ al alumnado en funcién de los re-
sultados obtenidos sino evaluar su punto de partida para, a partir de ahi, hacer la transicion desde la programa-
cion didactica a la programacion de aula. Y aqui es donde entran en juego las competencias, sobre todo las de

caracter especifico, pues estas concretan qué habilidades debe desarrollar el alumnado en cada asignatura, y se

relacionan directamente cada una con varios criterios de evaluacion.

Para llevar esto a cabo, observamos las competencias (Comunicacidn Lingtistica, Plurilinglie, Matematica, y en
Ciencia, Tecnologia e Ingenieria (STEM), Personal, Social y de aprender a aprender...) y estudiamos como ponerlas
en juego a lo largo de los primeros meses de curso. Se hard a través de actividades, pruebas y juegos de presenta-
cion, pues sirven de evaluacién inicial pero también para conocerlos mejor. Estudiaremos las caracteristicas del

grupo, y recabaremos datos para los diferentes estudiantes que necesiten refuerzo en determinadas habilidades.

Veremos qué aspectos de los objetivos, contenidos, metodologia y/o de la evaluacion se adaptaran a las
necesidades del alumnado.

Criterios de evaluacion
Competencia especifica 1

1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la
transformacién de la sociedad actual.

1.2. Explicar cdmo se representa digitalmente la informacidn en forma de secuencias binarias y describir
los mecanismos de abstraccién empleados.

Competencia especifica 2



2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informaticos, identificando los subsistemas que
los componen, explicando sus caracteristicas y relacionando cada elemento con las prestaciones del
conjunto.

2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma bdsica, monitorizando y optimizando el
sistema para su uso.

Competencia especifica 3

3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informaticas para la creacién de contenidos
digitales y la resolucion de problemas especificos.

3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.

3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de calculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario y unos
objetivos complejos.

3.4. Diseinar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL.
Competencia especifica 4

4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y los
protocolos de comunicaciéon empleados.

4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cédmo se seleccionan y organizan los resultados,
evaluando de forma critica los contenidos y recursos disponibles en la red.

Competencia especifica 5

5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de un lenguaje de programacion, analizar la
estructura de programas sencillos y desarrollar pequenas aplicaciones.

5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la informacién, dividiéndolos en sub-problemas y
definiendo algoritmos que los resuelvan.

Competencias especificas Criterios | Saberes
de basicos
evaluacié | minimos
n

1. Reconocer el proceso de transformacién como agente de 1.1 TICO1A1

cambio, analizando aspectos positivos y negativos de dicho 1.2 TICO1A2

proceso de transformacién para entender el papel principal
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, y de la
informacién digital, en la sociedad actual, su impacto en los
ambitos social, econdmico y cultural, y su importancia en la
innovacion y el empleo.




2. Configurar ordenadores y equipos informaticos, utilizando 2.1 TICO1B1
de forma segura, responsable y respetuosa dichos 2.2 TICO1B2
dispositivos, para comprender el funcionamiento de los
componentes hardware y software que conforman
ordenadores y equipos digitales.

3. Usar, seleccionar y combinar multiples aplicaciones 3.1 TICO1C1
informdticas atendiendo a cuestiones de disefio, usabilidady | 3.2 TICO1C2
accesibilidad, incluyendo la creacién de un proyecto web, 3.3 TICO1C3
para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos | 3.4 TICO1C4
determinados.

4. Comprender el funcionamiento de Internet y de las 4.1 TICO1D1
tecnologias de busqueda, analizando de forma critica los 4.2 TICO1D2

contenidos publicados y fomentando un uso compartido de la
informacién, para permitir la produccién colaborativa y la
difusidon de conocimiento

5. Comprender qué es un algoritmo y cdmo son 5.1 TICO1E1
implementados en forma de programa, analizando y 5.2 TICO1E2
aplicando los principios de la ingenieria del software, para
desarrollar y depurar aplicaciones informaticas y resolver
problemas

Rubricas

Los criterios de evaluacidon son referentes que indican los niveles de desempefio en las situaciones o actividades a
las que se refieren las competencias especificas en un momento determinado de su proceso de aprendizaje. Los
criterios de evaluacion han de ser medibles, se han de establecer mecanismos objetivos de observacion de las
acciones que describen, asi como indicadores que permitan conocer el grado de desempeiio del criterio.

Las rubricas son guias de calificacidon usadas en la evaluacidn, indican el estadio de aprendizaje del alumnado.
Evalla, no solo califica, ya que da mucha informacion, es una herramienta de calificacion utilizada para realizar
evaluaciones objetivas y formativas. Las rubricas globales estan pensadas para evaluar varios criterios diferentes.

Sobresaliente Notable Bien Suficiente Insuficiente

Se evidencia un |Se evidencia un |Se evidencia un |Se evidencia un |Se evidencia un
nivel de logro nivel de logro altojnivel de logro nivel de logro nivel de logro
maximo exigido. |exigido. medio exigido. |adecuado. insuficiente.
Logra conocer, Logra conocer y

comprender y Logra conocer, [comprender Logra conocery [Logra poca o
describir de comprender y  muchos comprender nula

manera detallada|describir la elementos, algunos comprension,
la totalidad, totalidad, siendo [siendo capaz de |elementos, siendo incapaz
siendo capaz de |capaz de utilizarlos enla [siendo capaz de utilizar los
entender, entender, resolucion de utilizarlos, con  lelementos
analizar y utilizar janalizar y utilizar |problemas. ayuda, en la requeridos.
todos los todos los resolucion de

elementos elementos problemas.

requeridos requeridos




aplicandolos a la |aplicAndolos a la

resoluciéon resolucion de Trabaja de

creativa de problemas. manera Trabaja a veces

problemas. adecuada (a de manera No trabaja de
Trabaja de Trabaja de menudo activa, |adecuada, manera

manera manera constante, realizando lo adecuada,
adecuada adecuada (casi |autbnoma, minimo que tenia [realizando mucho
(siempre activa, |siempre activa, |efectiva, gue hacer. menos de lo que
constante, constante, mostrando tenia que hacer.
reflexiva, auténoma, interés...),

autébnoma, efectiva, realizando

efectiva, mostrando bastante de lo

mostrando interés...), qgue tenia que

interés...), realizando casi  |hacer.

realizando todo lotodo lo que tenia

gue tenia que gue hacer.

hacer.

Instrumentos de evaluacion

- Una prueba especifica (tedrica y/o practica) al finalizar la unidad.

- El control de la produccidén del alumno en el cuaderno de clase.

- Preguntas orales durante el proceso de ensefianza-aprendizaje.

- La realizacidon de trabajos monograficos sobre aspectos relativos a lasunidades didacticas.

- Larealizacidn de pruebas objetivas tras la lectura de un material obligatorio.

- La observacion del interés, esfuerzo y comportamiento de cada alumno/adurante el desarrollo
de las clases.

Estos instrumentos permiten evaluar el trabajo diario y sistematico del alumnado de manera

transversal, permanente y continuada.

Los criterios de calificacion para la materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en 12

Bachillerato se llevardan a cabo de acuerdo con los anteriores instrumentos de calificacion y la siguiente
baremacién en cada trimestre:

Los controles de contenido al finalizar cada unidad didactica. Se plantearan descripciones, analisis
y en su caso, explicaciones sobre graficos, textos, fotografias y tablas. Estas pruebas tendran caracter
fundamentalmente escrito y se valorara en ellas la correccidn ortografica, la expresion, el vocabulario
y la presentacidn, calificandose con una nota numeérica entre 0 y 10. Su valor respecto a la calificacidon
final de trimestre sera de hasta un 40%.

El otro 60% de la calificacidn final serd para las actividades programadas en laplataforma educativa
Moodle. La calificacién dependera de la calidad de trabajo y de la entrega en plazos.

A la nota final se le anadira un factor corrector asociado a la asistencia. Los trabajos deben realizarse
en clase por lo que la asistencia es fundamental.

En caso de un nivel de ausencias superior al 20 % se procedera a un examen al final del trimestre.
Durante el curso cada profesor o profesora adoptard las medidas de recuperacion que considere

oportunas a cada alumno o alumna, planteandose la posibilidad de una “prueba objetiva” de recuperacion al
final del trimestre o a principios del siguiente. La calificacion maxima obtenida en las pruebas de recuperacion
sera de 6 puntos.



Los alumnos que sean sorprendidos copiando durante la prueba escrita, realizardn esta prueba
nuevamente en junio, considerandose la primera, calificada con un cero.

Para obtener una calificacion positiva en la evaluacién final el alumno debera alcanzar al menos una
nota de 5 en las calificaciones de las distintas evaluaciones, y tener aprobadas, al menos, dos de las tres
evaluaciones.

No obstante, en junio se realizara una prueba ordinaria para aquellos alumnos que no hayan
superado alguna de las evaluaciones, para cuya superacidén sera necesario alcanzar los objetivos minimos
imprescindibles para el dominio de la materia.

Por ultimo, los/as alumnos/as que tengan durante la evaluacidén un nimero de faltas deasistencia sin
justificar, superior a las permitidas sufrirdn una pérdida de la evaluacién continua, tras habérselo comunicado
previamente al alumno/a, a sus padres o tutores legales y a la direccion del Centro, calificando por tanto su
actitud como de rendimiento inadecuado.Si este caso se produjera, el alumno o alumna podria presentarse a
la prueba ordinaria de junio con las calificaciones que ya se han descrito mas arriba para este tipo de prueba.

Respecto a la evaluacion extraordinaria, si el alumno o la alumna no supera la materia en la
Prueba Ordinaria de junio, tendra opcidén de superarla en la Prueba Extraordinaria de septiembre. Se les
entregard un informe individualizado en el que se sefalardn los objetivos del area que no han sido
alcanzados, los contenidos relacionados con dichos objetivos y la propuesta de actividades de recuperacioén.
Estas actividades de recuperacion consistiran en trabajos, recopilacion de ejercicios, comentarios, esquemas y
resimenes de contenidos. Seran evaluadas y valdrdan hasta un 50% de la nota de septiembre. Estas
actividades seran entregadas el mismo dia de la citada prueba escrita.

Evaluacidn de la practica docente
- Evaluacion de la préctica docente

El proceso de ensefianza-aprendizaje requiere un seguimiento continuo de sus avances con el objetivo
de detectar a tiempo aquellas iniciativas o metodologias que no estan teniendo el resultado deseado y corre-
gir aquellas fallas o errores que se encuentren.

Los docentes deben dar seguimiento no solo del aprendizaje que logran los alumnos, sino también de

la efectividad de los procesos de ensefianza que ponen en practica.

El proceso de evaluacién docente persigue, por tanto, unos objetivos que podemos sintetizar en:

e Analizar y detectar si la practica docente se adecua a las particularidades de un grupo y a las necesidades
de los alumnos.

o Detectar dificultades particulares que puedan repercutir en el proceso de ensefianza.
e Comprobar que la implementacion de la programacion educativa se ajusta a lo planificado.

e Realizar un analisis critico, individual y colectivo de la labor docente con la intencidon de mejorar en los as-
pectos posibles.

e Realizar un ejercicio de transparencia sobre la practica docente de cara al resto de la comunidad escolar.

A la hora de evaluar la actividad docente, se prestara atencion tanto a la competencia del profesional (su forma-
cion en la materia que imparte y las herramientas pedagdgicas que pone en practica) como a su labor efectiva en
el aula (la planificacion de las unidades, los recursos y metodologias que pone en practica, cdmo evalta y da se-
guimiento a sus alumnos, etc).



Las herramientas y métodos mas habituales para evaluar la labor docente son:

e Que los alumnos rellenen un cuestionario con preguntas sobre la labor del profesor (motivacién, organiza-
cion, actividades, clima del aula, diversidad...).

e Seguimiento de los resultados académicos de los grupos que tiene asignados cada docente.

e Intervencion de un observador externo, ya sea de forma presencial en el aula mientras el profesor o maes-
tro desarrolla su trabajo o de forma remota a través de grabaciones y entrevistas con comparieros del
claustro que puedan aportar informacién objetiva.

o Reflexién privada del propio docente, con énfasis en el analisis de sus resultados y propuestas de mejora.

La evaluacién de los docentes se desarrolla, necesariamente, de forma paralela al propio proceso educativo. No
hay un Unico momento idéneo para realizar la evaluacién. En funcidn del método que se utilice podra determi-
narse una periodicidad, pero los momentos habituales son al cierre de cada trimestre y del curso académico.

7- Medidas de atencion a la diversidad

Se plantean medidas de flexibilizacién y alternativas metodoldgicas en la ensefianza y evaluacion.

En el contexto actual de la asignatura este afio no hay alumnado de neae o nee derivadas de discapacidad o de
altas capacidades. Con la idea de favorecer la inclusion de la diversidad se plantean dos medidas eje:

a. Metodologias favorecedoras de la inclusion como son: La investigacidéncientifica en grupo hetero-
géneos con flexibilizacidon de espacios y tiempos

b. Diversificacion de los procesos e instrumentos de evaluacién: adaptdndolas a las capacidades del
alumnado.

Programas de refuerzo o recuperacion para la adquisicion de aprendizajes no adquiridos.

El alumnado que repite y obtuvo calificacidon negativa en septiembre recibira una especial atencién con un
seguimiento mas preciso y con la entrega de un material adaptado que le permita abordar las dificultades
gue tuvo la primera vez quecurso la asignatura. Para ello se llevara un seguimiento especifico que se reflejara
en el cuaderno del profesor.

El plan de recuperacién incluye los mismos objetivos, contenidos y criterios de evaluacidn definidos en esta pro-
gramacion y los instrumentos de calificacidn seran losestablecidos en esta misma programacién y se basara en
realizar las actividades definidas en la plataforma MOODLE.

Actualmente no hay ningln alumno con estas caracteristicas.

8- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias y extraescolares son actividades que se realizanfuera
del Centro en horario lectivo o que sobrepasan el horario lectivo, respectivamente.Las activida-
des de este tipo suelen ocupar un tiempo lectivo de varias asignaturas y porello deben estar
coordinadas, y en la medida de lo posible ser interdisciplinares.

- Las actividades complementarias son aquellas que se realizan durante el horarioes-
colar y de acuerdo con el Proyecto Curricular, diferenciandose de las actividadeslectivas



por el momento, espacio y materiales que utilizan. Su caracter es obligatorioy pueden desa-
rrollarse tanto dentro como fuera del Centro.

Las Actividades extraescolares son aquellas que se realizan fuera del horario lectivo,
siendo las encargadas de potenciar la apertura del Centro a su entorno y a procurar la
formacién global del alumnado, incluyendo actividades de tiempo libre. Tendran caracter
voluntario para el alumnado e intentaran implicar a toda lacomunidad educativa: alum-
nos, padres, profesores y personal no docente.



El desarrollo de este tipo de actividades, requiere de las siguientes condiciones:

La visita debe estar integrada en el desarrollo del curriculo correspondiente,complementando consecuentemente a las ac-
tividades de aula y laboratorio.

Han de abarcar contenidos de conceptos, de procedimiento y de actitud.Han de conectar los tratamientos teori-

cos de aula con la realidad.

Han de realizarse en un tiempo razonable y con un costo optimizado. Ha de permitir un cierto grado de liber-

tad y participacion del alumnado.Ha de ser evaluable.

Todas las visitas propuestas estaran supeditadas a la disponibilidad de las mismas,a la concesion de permisos por parte de las
correspondientes empresas u organismos,asi como a la aprobacion por el Consejo Escolar del Centro, a las caracteristicas del
alumnado y a la participacion de un numero minimo de los mismos.

A lo anteriormente propuesto en el cuadro habria que sumar cualquier otra actividadque surja a lo largo del curso y que el
Departamento considere de interés para su alumnado.

ANEXO | - ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES PARA EL CURSO 25/26

Departamento TECNOLOGIA
Grupos Fecha Actividad Profesorado Presupuesto y financiacion
Alumnado | Dpto. Centro
22 ESO Segundo Trimestre | Estructuras y puentes de Sevilla. Manuel Jiménez Crespo X
32 ESO Por determinar. Visita Caixaforum. Jose Luis Ledn Gonzalez X
42 ESO. Robdtica. | Tercer trimestre. RetoTech de Endesa; festival autondmico. Pedro Pulido Pérez. X




Jose Luis Leon.

9- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
Plataforma Moodle.
Carritos de portatiles y aula TIC. Internet.

No hay libro de texto de referencia para el alumnado




